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藤代研究室における「美」の表現の追究

美術や音楽など人間の創造的表現における美しさを計算論的に分析・評価し，合成に役立てることを目指す．
特に，人間が美しいと感じる要素を洗い出し，表現力を高められるような計算論的なアプローチを追究する

画材混合スタイルへのフォトレタッチング

背景：イラストレーターは，複数種の画材を塗り分ける画材
背景：混合スタイルにより魅力的なイラストを作成
目標：入力画像を水彩画と油彩画を組み合わせた画材
背景：混合スタイルへ変換
方法：顕著度の計算および領域分割により，入力画像の
背景：各領域を油彩風と水彩風に塗分け

CA: Computational Aesthetics (2022)
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組上げ型振付制作プロセスに基づく
ハウスダンスデザインシステム

背景：キーフレーム操作では，複雑なダンスモーションの
背景：制作は困難．一方で，ダンサーは各部位の動きを
背景：要素とし，それらを組み上げることで振付を制作
目標：実際の振付制作プロセスに基づく，ハウスダンス
背景：モーション制作手法の提案
方法：様々なモーションと実際の振付制作で行う操作の
背景：関係性の定義および，直観的制作が可能な
背景：ビジュアルプログラミング環境の開発
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セルアニメ風モーション変換

背景：3DCGにおいて，手描きアニメ風モーションを
背景：モーションキャプチャデータから制作した場合
背景：現実動作の余剰性から違和感が発生
目標：モーションデータをコマ打ちに適した動作に変換
方法：視認性の高い視点を選択後，手描きアニメで確立
背景：された技法に基づき，最適なポーズを選択
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SpiCa：フローエフェクト描画システム

背景：手描きのエフェクト作成は専門的知識と多大な労力が
必要．さらに，初心者が立体的な側面を意識して描画
することは困難

目標：キャラクタイラストにおける，立体的なフローエフェクト
作成の補助

方法：ろくろ型三次元透明キャンバス上の描画手法を開発
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