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動画からのヴィネットイラスト半自動生成の
プロトタイピング

Visual
Computing

芝浦工業大学・豊洲キャンパス

生井麻結 藤代一成
慶應義塾大学理工学部慶應義塾大学大学院理工学研究科

背景と目的 ヴィネットイラストとは

アニメやゲームのコンテンツを凝縮した
ジオラマのようなイラスト

選択要素
• バックグラウンド
• サポータ
• エフェクト

必須要素
• キャラクタ
• ステージ

メディアデータの肥大化に対処するため要約技術が登場
→大半は同種メディア変換であり，圧縮率に限界

★『画像』であるヴィネットイラストに注目
→動画からヴィネットイラストへ変換するシステムを提案

ヴィネットイラスト

出力

キャラクタ素材

動画

入力

候補ステージ
フレーム

代表ステージ
フレーム

ステージ素材

ユーザ選択

候補キャラクタ
フレーム

代表キャラクタ
フレーム

システム

2段階のimg2img

マスクによる切抜き

評価実験

結果

Alike
© Daniel Martínez Lara & Rafa Cano Méndez

Grump in the Night
© Kris Theorin, Somethings Awry Production

Flow
© The Animation School

26人に対して，評価実験を実施．7段階評価（ +3 から -3 ）で VigNet の出力結果を評価

質問項目
a.候補キャラクタフレームは適切か
b.候補ステージフレームは適切か
c.自身の想像したヴィネットイラストとの差
d.出力イラストのクオリティ
e.ヴィネットイラストであるかどうか
f.実際の Alike の YouTube サムネイルとの比較
g.動画要約の実現度
h.世界観の表現

ポジティブな回答 中立 ネガティブな回答

本研究の一部は，
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入力動画のYouTubeのQRコード
▶

VigNet: Video Image Generative Network
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